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ＧＯＡＬＧＯＡＬ

親子で朝日新聞を親子 朝 新聞
読みたくなる

その為に・・・

親子で嫌味なく参加したくなる親子で嫌味なく参加したくなる
新聞を使ったコミュニケ ション新聞を使ったコミュニケーション
を作りますを作ります



必要なものは・・・必要なものは
一家に一台のＮｉｎｔｅｎｄｏ ＤＳ



Ｎｉｎｔｅｎｄｏ ＤＳのカメラでＮｉｎｔｅｎｄｏ ＤＳのカメラで
朝日新聞誌面を撮影

※朝日新聞オフィシャルサイトより誌面画像転載



新聞のニュースに隠された
パロメータによって、モンスターを生成、
戦うことができるＮｉｎｔｅｎｄｏ ＤＳソフト・・・戦

画像から
パロメ タ

モンスター
戦う！パロメータ

抽出

モンスタ
生成 戦う！

・属性：ｘｘｘ
・攻撃：ｘｘｘ
・守備：ｘｘｘ
・・・・
・・・・



ニ スで戦うニュースで戦う

朝日新聞バトラ朝日新聞バトラー



子供同士のコミュニケーションや
ＷＥＢ上でバイラルを発生

ニュースの重要度

○月○日の
サッカーの記事
持 てる人いない？ニュ スの重要度

によって強さが変わる
持ってる人いない？

政治面は

私は社説マスターに
なるわ！

政治面は
守備力強いよ！

なるわ！

明るいニュースは
攻撃力強いね！攻撃力強いね！



ニュースを知っていることで、
く ズ必然的に勝利を導くアルゴリズムを導入

日頃からニュースに接触している
親の方が有利な設定

お父さん！今日の強いお父さん！今日の強い
ニュース教えてよ！！

といった会話も生まれる



一緒に朝日新聞を読みたくなる親子を作る

朝日新聞バトラー朝日新聞バトラ


